BETER RADEN WIE DIE SCHEET HEEFT GELATEN!
3. DE SCHETENLATER KAN SCHEETGELUIDEN BLIJVEN MAKEN DOOR OP DE KNOP
VAN HET SCHEETKUSSEN TE BLIJVEN DRUKKEN. MAAR WEES VOORZICHTIG -- HIER-
DOOR WORD JE SNELLER ONTMASKERD!

" Batterijen plaatsen: e
Draai het schroefje van het dg_!gseﬁl»»van‘het batterijva ‘ e bés'isJos. Plaats 2 A\AA
alkaline-batterijen in het vakje en let daarbij op de juiste positie van + oals aangegeven. Sluit de
deksel van het batterijvakje en dta,aLdelschroef vast. PLAATS BATTERIJEN ONDER TOEZICHT VAN EEN

Nooit niet-oplaadbare batterijen opladen: ‘ ~
laadbare batterijen gebruiken. Plaats de batteﬁje'n zoals aan gegey A
e oplaadbare batterijen, indien mogelijk, eerst it het spel voordat deze weer opgeladen w
atterijen uitsluitend onder toezicht van een volwassene. .~ ;
Bij het dpiaqen van ba’(terjjgnfédv@erqhwij toezicht van een volw:
L bruik geen verschillende types batterijen door elkaar. 4
X G?_bwik\geen oude en nieuwe of oplaadbare batterijen door elkaar.
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YA £ 4. ALS JIJ DE SCHETENLATER BENT, RICHT JE NEUS DAN NIET NAAR JEZELF, MAAR
,. o RICHT JE NEUS NAAR EEN ANDERE SPELER OM IEDEREEN WIJS TE MAKEN DAT JIJ

' S0 RS NIET DE SCHETENLATER BENT.

: | 2. KIUK NAAR DE GEZICHTEN VAN DE ANDERE SPELERS. DAN KUN JE MISSCHIEN
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‘:I Speelb’e?d 4 Speejstukkeh 4 Houders voor de speelstukken, 4 Neuzen, 4 Stabilisatoren
> VOOT{let.speelbom 1 Speelflguur 1Basis met 4 scheetkussens, Spelregels

DO'EI. VAN HET SPEL

Zorg dat je als eerste spéler de finish- ber

, Spelers mogen hun speelstuk verzetten wanneer e raderf wie er een scheet heeft
] gélaten. of doqrspe?efsvoor de gek te:houden als zij "elf een sqheet IatenI

fbord vas aamde basis door de twee smalre.xnchelsen de«groe_ven in het

it te IjjnenYZIe flguuri 1)\76rgervoor dat alle drade
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GIN VAN HET SPEL
sp\e@y}«est een séhéefk ssen en pa
tulfmet dezelfcge
ats

manﬁus'

Om het spel te beginnen drakt- dejqngste spereﬁpp de

Zi) det
de tafel té leggen en deze te richten naar de -
e verdenken (Z|e ﬁguur 6). Heb jij de scheet
9.

le spelérs verbérgen opmeuw dnsef

ussenJ)e jOI’IgS esﬁelqrdrukt opde sfartknop op
het speeMord waardoox heﬂamp' op‘eeﬂ van de scheetkussené gaatbranden
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